1. LINGUAGEM DE MONTAGEM DO 8088/8086 E SUCESSORES

1.1.   INSTRUÇÕES DE MOVIMENTAÇÃO DE DADOS

1.1.1.      MOV 

Reg,Imed | Mem,Imed | Reg8, Reg8 | Reg16,Reg16 | 


Mem,Reg | Reg,Mem | SegReg,Reg16 | SegReg,Mem | 


Reg16,SegReg | Mem,SegReg
1.1.2.      XCHG

Reg8,Reg8 | Reg16,Reg16 | Reg,Mem | Mem,Reg  

1.1.3.      LEA

Reg16,Mem  
1.1.4.      LDS | LES

Reg16,Mem
1.1.5.      POP | PUSH 

Reg16 | Mem16 | SegReg
1.1.6.      POPF | PUSHF

1.1.7.      IN

Acc,Imed8 | Acc,DX

1.1.8.      OUT

Imed8,Acc | DX,Acc
1.1.9.      LODS

Tipo PTR DS:[SI]

1.1.10.    MOVS

Tipo PTR ES:[DI],Tipo PTR DS:[SI]

1.1.11.    STOS

Tipo PTR ES:[DI]

1.1.12.    LODSB | LODSW | MOVSB | MOVSW | STOSB | STOSW

1.1.13.    LAHF

1.1.14.       XLAT | XLATB

                  

      




   

1.2.   INSTRUÇÕES ARITMÉTICAS E LÓGICAS

1.2.1.   ADC | ADD | CMP | OR | SBB | SUB | TEST | XOR    Reg,Imed | Mem,Imed | 




         Reg8,Reg8 | Reg16,Reg16 |  




         Mem,Reg | Reg,Mem
1.2.2.   RCL | RCR | ROL | ROR | SAL | SAR | SHL | SHR      Reg,1 | Mem,1 | 





         Reg,CL | Mem,CL

1.2.3.    DEC | INC | NEG | NOT | DIV | IDIV | MUL | IMUL  Reg | Mem 

1.2.4.    AAA | AAD | AAM | AAS | CBW | CWD | DAA | DAS

1.2.5.    SCASB | SCASW | CPSB | CPSW

1.2.6.    SCAS


Tipo PTR ES:[DI]

1.2.7.      CPS


Tipo PTR DS:[SI],Tipo PTR ES:[DI]

 



1.3.   INSTRUÇÕES DE DESVIO

1.3.1.     CALL | JMP


Rótulo | Reg16 | Mem16 | Mem32
1.3.2.     RET


{ Imed }

1.3.3.     INT


Imed
1.3.4.     INTO

1.3.5.     IRET

1.3.6.       JB | JNAE | JAE | JNB | JBE | JNA | JA | JNBE | 

                 JE | JNE | JL | JNGE | JGE | JNL | JLE | JNG | JG | JNLE | 
 
                   .            JC | JNC | JZ | JNZ | JS | JNS | JO | JNO | JP | JPE | JNP | JPO |
                     .            JCXZ | LOOP | LOOPE | LOOPZ | LOOPNE | LOOPNZ

Rótulo


1.4.   INSTRUÇÕES DE CONTROLE

1.4.1.     CLC | CLD | CLI | CMC | STC | STD | STI


1.4.2.     HLT | NOP | WAIT

1.4.3.     ESC



     Imed,Reg | Imed,Mem

1.4.4.       LOCK | REP | REPE | REPZ | REPNE | REPNZ
     Instrução






1.5.   DIRETIVAS MAIS USUAIS

1.5.1.     Nome
SEGMENT
{Alinhamento} {Uso}

1.5.2.     Nome
ENDS

1.5.3.     {Nome:}
ORG

Imed
1.5.4.     {Nome}
DB | DW | DD
ValInic {,ValInic}...
1.5.5.     Nome
PROC

{ NEAR | FAR }

1.5.6.     Nome
ENDP

1.5.7.     ASSUME
SegReg:Nome {,SegReg:Nome}....

1.5.8.     EXTRN 
Nome:Tipo {,Nome:Tipo}...
1.5.9.       PUBLIC
Nome {,Nome}...







1.6.   OPERANDOS

1.6.1.     Reg8  
= AL | AH  | BL | BH | CL | CH | DL | DH 

1.6.2.     Reg16 
= AX | BX | CX | DX | SP | BP | SI | DI 

1.6.3.     Reg 
= Reg8 | Reg16
1.6.4.     Imed
= Numero { Operador  Imed } | ( Imed )

1.6.5.     Operador 
= + | - | * | / | : |

1.6.6.     Mem 
= {Tipo PTR} {SegReg:} [ Desloc ]

1.6.7.     Tipo 
=  BYTE | WORD | DWORD | NEAR | FAR>

1.6.8.     SegReg 
= CS | DS | SS | ES

1.6.9.     Desloc
= Imed {+Base {+Indice}} | Imed+Indice {+Base} | 


   Base {+Imed {+Indice}} | Base+Indice {+Imed} | 


   Indice {+Base {+Imed}} | Indice+Imed {+Base}

1.6.10.   Base 
= BX | BP

1.6.11.   Índice 
= SI  | DI

1.6.12.  Acc 
= AL | AX

1.6.13.  Alinhamento
=  BYTE  | WORD | PAR

1.6.14.  Uso 
= PUBLIC | STACK

1.6.15.  ValInic 
= Imed { DUP ( ValInic {,ValInic}...  ) }

1.6.16.  Valor 
= Imed | ? | Imed:Imed | Rótulo






1.7.   ATRIBUTOS DOS RÓTULOS:

1.7.1.   Rótulo
 = Tipo PTR SegReg:[Imed]



2.   INTERFACE DOS PROGRAMAS COM O DOS


2.1. GENERALIDADES:

2.1.1.  Antes de começar a carregar na memória os segmentos que compõem um programa, o DOS reserva uma área de 256 bytes. Nesta área é montada uma estrutura denominada “PSP”,  que serve como interface entre o programa e o DOS.

2.1.2.  Na posição 80H ( 128 )  do PSP, o DOS coloca o tamanho ( em número de caracteres )  da lista de parâmetros utilizada na invocação do programa. A partir da posição 81H ( 129 ) deste segmento  o DOS coloca os caracteres ASCII que formam a lista de parâmetros empregada na invocação do programa.

2.1.3.  Após o carregamento dos segmentos que compõem o programa, o DOS inicializa os registradores de segmento referenciando os seguinte segmentos: 

   CS: segmento que contem a primeira instrução do programa a ser executada;

   SS: segmento de pilha do programa; 

   DS e ES: PSP. 

2.1.4.  É responsabilidade do programador alterar o DS ( e o ES ) de forma que eles passem a referenciar eventuais segmentos de dados.

2.1.5.  Além dos registradores de segmento, o DOS também  inicializa:

  o IP , que fica apontando para a primeira instução do programa a ser executada;

  o SP, que recebe o tamanho do segmento de pilha..

2.1.6.  As funções do DOS são geralmente invocadas através da INT 21H ( 33D ). O valor  que estiver em AH quando esta interrupção for invocada é usado para selecionar a função do DOS desejada.

2.1.7.  Quando uma função do DOS é executada sem erros, o indicador de vai um (“Carry” ) volta zerado. Quando ocorre algum erro, este indicador volta setado e o código do erro é colocado pelo DOS no registrador AX.

2.1.8.  O fim de um nome de arquivo ou diretório que será usado como parâmetro para uma função do DOS é indicado por um byte com valor zero.

2.1.9.  Quando um arquivo for criado ou aberto pelo DOS, um número de acesso a este arquivo ( NAA )  é retornado no registrador AX. Este número é formado por 16 bits e será empregado para identificar este arquivo quando forem realizadas operações de entrada e saída que o envolvam.

2.1.10.  Antes de começar a executar efetivamente o programa, o DOS abre, automaticamente, 5 arquivos, que serão fechados, tambem automaticamente, no final da execução do programa. O acesso a estes arquivos é realizado empregando os números de acesso a arquivos entre zero e quatro:

   O NAA 0 corresponde ao arquivo padrão de entrada;
   O NAA 1 corresponde ao arquivo padrão de saída;
   O NAA 2 corresponde ao arquivo padrão de erro;
   O NAA 3 corresponde ao arquivo auxiliar padrão;
   O NAA 4 corresponde à impressora padrão.



2.2.   ALGUMAS FUNÇÕES DO DOS  ( invocáves através de INT 21H ):

2.2.1.    CRIAR DIRETÓRIO:


AH = 39H ( 57 );

            DS:DX = endereço onde está o nome do diretório.

2.2.2.    REMOVER DIRETÓRIO:

AH = 3AH ( 58 );

            DS:DX = endereço onde está o nome do diretório.

2.2.3.    MUDAR O DIRETÓRIO CORRENTE:
AH = 3BH ( 59 );

            DS:DX = endereço onde está o nome do diretório.

2.2.4.    CRIAR ARQUIVO:


AH = 3CH ( 60 );

            CX =  atributos do arquivo ( 0 para arquivos “normais”);


            DS:DX  = endereço onde está o nome do arquivo.

2.2.5.    ABRIR ARQUIVO:


AH = 3DH ( 61 );

            AL = código de acesso ( 0 = leitura, 1 = escrita, 2 = leitura e escrita  );

            DS:DX = endereço onde está o nome do arquivo.

2.2.6.    FECHAR ARQUIVO:


AH = 3EH  ( 62 );

            BX = número de acesso ao arquivo.

2.2.7.    LER DE ARQUIVO:


AH = 3FH ( 63 );

            BX = número de acesso ao arquivo;

            CX = número máximo de bytes a serem lidos do arquivo;

            DS:DX = endereço da área de memória que receberá os bytes lidos;

            >> AX devolve o número de bytes efetivamente lidos do arquivo.

2.2.8.    ESCREVER EM ARQUIVO:

AH = 40H ( 64 );

            BX = número de acesso ao arquivo;

            CX = número de bytes a serem escritos no arquivo;

            DS:DX = endereço da área de mem.ória onde estão os bytes a escrever;

            >> AX devolve o número de bytes efetivamente escritos no arquivo.

2.2.9.    REMOVER ARQUIVO:


AH = 41H ( 65 );

            DS:DX = endereço onde está o nome do arquivo a ser removido.

2.2.10.  MOVER O APONTADOR DE UM ARQUIVO:AH = 42H ( 66 );

            AL = método de movimentação 



 

( 0 = relativo ao início do arquivo;  



  1 = relativo à posição atual do apontador do arquivo;   


  2 = relativo ao final do arquivo );

            BX  = número de acesso ao arquivo;




            CX:DX = Distância  ( tamanho ) da movimentação, em bytes;

            >> DX:AX devolve a nova posição do apontador do arquivo.

2.2.11.  TERMINAR O PROGRAMA:

AH = 4CH ( 76 );

            AL = código de terminação ( 0 para terminação normal ).

2.2.12.  OBTER  O SEGMENTO  DO  PSP:

AH = 62H ( 98 );

            >> BX devolve o segmento ocupado pelo PSP.
